
キッズデジタルアトラクション
対決！オーシャンバトル

企画概要
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じぶんでぬった海洋生物のぬりえが画面に
登場！さらにマラカスに搭載された振動セ
ンサーを使ってバトル！体を動かして楽しめ
るキッズデジタルアトラクションです。

・バトルは１対１の２名参加のコンテンツ
です。
・ゲームスペースと別に、ぬりえをする場所
が必要です。
・初期設定でぬりえ３種類それぞれが３つ
のタイプ（パワー・スピード・防御）があり
、さらに塗った色で細かく数値が変動しま
す。

・対象年齢：３歳くらい～大人
・プレイ時間：60秒
・１時間あたりのプレイ人数：60人
・１日の平均体験人数：200-300人前後
・プレイスペース：５m×５m
（ぬりえスペース別途必要）



対決！オーシャンバトルのポイント
1：ぬりえデジタルイベントとして画期的なぬりえを動かせるアクションコンテンツ
・・・通常他社のデジタルコンテンツは、塗ったぬりえが画面に出てくるだけですが、オーシャンバトルは画面上
のぬりえが動き、対戦型のバトルが出来ます。

２：ちいさな子でも簡単操作の振るだけ入力
・・・３歳くらいのちいさなお子様でも見ただけでわかる簡単操作。技術や能力に関係なく大人でも楽しんでいた
だけます。

３：短時間で多人数が楽しめる、ショートプログラム設計
・・・１日200ー500人が楽しめる設計で、プレイ時間は60秒です。しかし操作の動きが激しいため、60秒でもか
なりの満足度です。
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メカジキ（防御タイプ） サメ（パワータイプ） イルカ（スピードタイプ）
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